
info@coopfides.com              0331.1851116

RIUNIONE DI PRESENTAZIONE:
lunedì 27 MAGGIO 2026 alle ore 18.00

ON LINE: link sul sito www.coopfides.com

Piccoli PASSI A TEMPO DI GIOCO
campo solare

junior

Per ulteriori informazioni e costi visitare il sito  www.coopfides.com

PER  BAMB IN I  E  BAMB INE  DA I  3  A I  1 2
 ANN I

CAM P O  S O L A R E  B A B Y  E  J U N I O R  2
0 2 6

Presso Campo Solare
di Cantù via Giovanni
da Cermenate n. 82

campo solare
baby

CUSTODI AVVENTUROSI

DAL 9 GIUGNO
AL 31 LUGLIO

DAL 1 LUGLIO
AL 31 LUGLIO

 Presso la scuola dell’Infanzia
“La Lanterna”

in via Colombo Cantù



PER  BAMB IN I  E  BAMB INE  DA I  3  AGL I  1 1
 ANN I

ON LINE dal 13.04.2026 AL 20.05.2026
sul sito www.coopfides.com

SEZIONE ISCRIZIONI - CAMPO SOLARE - CANTU’

IN PRESENZA il 22 aprile e il 6 maggio dalle 16.00
alle 19.00 presso il Campo solare di Cantù via

Giovanni da Cermenate n. 82 

ISCRIZIONI

COSTI

PAGAMENTO

C E N T R O  E S T I V O  2 0 2 6

RESIDENTI: € 79 a settimana
NON RESIDENTI: € 109 a settimana

La tariffa per la prima settimana sarà riparametrata
in base ai giorni di attivazione del servizio.

La quota comprende la frequenza, la mensa,
l’ingresso in piscina. Non sono comprese le gite.  

CARTA DI CREDITO/DEBITO
BONIFICO
ASSEGNO

CAMPO SOLARE
BABY

CAMPO SOLARE
JUNIOR

Al momento dell’accettazione dell’iscrizione



TEMA CONDUTTORE

L’itinerario proposto per la scuola dell’infanzia “Piccoli passi a tempo di gioco” pone il gioco al centro
dell’esperienza educativa come strumento privilegiato di crescita. Ogni settimana i bambini
conquistano simbolicamente la “chiave” di un nuovo quartiere, vivendo esperienze legate a temi
diversi: movimento, fantasia, natura, collaborazione. Attraverso attività pratiche, motorie e
manipolative, i bambini sperimentano regole, ruoli e relazioni in un contesto sereno e motivante. Il
“FARE GIOCANDO” diventa occasione per sviluppare autonomia, collaborazione e rispetto reciproco.
Per rendere ancora più coinvolgente e avventuroso il percorso, i bambini e le bambine saranno
accompagnati dal personaggio-guida BUM, l’anima travolgente di GIOCOPOLIS che con la sua
allegria contagiosa e la sua fantasia inesauribile, li guiderà in bellissime avventure.

LE ATTIVITA’

PER  BAMB IN I  E  BAMB INE  DA I  3  A I  6  ANN I I
C A M P O  S O L A R E  B A B Y

Il tema conduttore per il Campo Solare 2026 è la fondazione di una città leggendaria dove le regole
sono dettate dal divertimento. Ogni settimana i bambini e le bambine devono "sbloccare" un quartiere
di GIOCOPOLIS: l'obiettivo è riscoprire il piacere di stare insieme, competere lealmente e sfidare i
propri limiti attraverso ogni forma di gioco esistente per raggiungere uno scopo comune con uno
sguardo sempre attento sulla sostenibilità, in continuità con il campo solare dell’anno scorso. 
GIOCOPOLIS unisce fantasia, gioco, sport e cooperazione in una narrazione continua e modulare,
capace di affascinare sia i più piccoli sia i più grandi, stimolando corpo, mente e socialità
nell’atmosfera leggera e spensierata tipica dell’estate.

Per questa fascia di età è stato creato uno specifico inno che farà da elemento
catalizzatore in grado di coinvolgere i minori e farli sentire attori del gruppo. 

Le attività per la scuola dell’infanzia saranno mirate all’educazione motoria; attraverso questi giochi i
bambini acquisiranno una crescente consapevolezza del proprio corpo,  la capacità di autocontrollo, di
coordinamento, di equilibrio statico e dinamico, acquisendo sempre maggiori schemi posturali. Ci
saranno attività ludiche che costituiranno i momenti centrali dell’organizzazione complessiva del
Centro Estivo e che consentiranno di creare un contesto educativo che favorirà la scoperta di nuove
modalità di vivere il proprio tempo libero. Nella programmazione settimanale non mancheranno attività
creative, laboratori espressivi e manipolativi, mantenendo la connessione all’itinerario proposto. L’arte,
in tutte le sue forme, permetterà ai bambini di esprimere emozioni, sogni e idee, facilitando la loro
comprensione del mondo che li circonda. 

L’organizzazione delle attività sarà rinnovata settimanalmente e le proposte educative saranno
declinate in macro aree di attività su cui si articoleranno le giornate del Centro Estivo: Motricità e Attività
Ludiche, Laboratori, Ludo Didattica, Tempo Libero, Eventi Speciali, Gite, Uscite in Piscina e Attività in
collaborazione con il Territorio.

L’itinerario per il CAMPO SOLARE BABY: "Piccoli passi a tempo di gioco”

CAMPO SOLARE
BABY



ORGANIZZAZIONE DELLA SETTIMANA TIPO

GITE, USCITE IN PISCINA E ATTIVITÀ sul TERRITORIO

MONITORAGGIO/VALUTAZIONE
DEL GRADO DI SODDISFAZIONE SUL SERVIZO

PER  BAMB IN I  E  BAMB INE  DA I  3  A I  6  ANN I I
C A M P O  S O L A R E  B A B Y

Durante la settimana sono previsti due giorni speciali: GIORNO AZZURRO, dedicato alle uscite in
piscina, e GIORNO VERDE, dedicato alle gite.  Per quanto riguarda il Giorno Verde, le proposte sono
attualmente ancora in via di definizione: sarà premura dell’organizzatore fornire tempestivamente
tutte le informazioni e comunicare per tempo i dettagli alle famiglie. 
Queste iniziative rappresentano importanti momenti culturali, ludici e di crescita individuale;
costituiscono una preziosa opportunità per sviluppare dinamiche socio-affettive positive tra i
bambini e per entrare in contatto con le risorse del territorio, permettendo loro di imparare
divertendosi, in un clima sereno, socializzante e gioioso.

Gli strumenti di controllo continuo dell’erogazione del servizio e di valutazione del grado di soddisfazione
degli utenti, prevedono, tra l’altro, la possibilità di segnalare tempestivamente eventuali elementi di non
conformità utilizzando il modulo “Segnalazioni e Suggerimenti” e la compilazione del “Questionario di
soddisfazione” compilabile comodamente online tramite QRCode dedicato che verrà fornito alle famiglie.

CAMPO SOLARE
BABY



TEMA CONDUTTORE

LE ATTIVITA’

PER  BAMB IN I  E  BAMB INE  DA I  3  A I  6  ANN I I
C A M P O  S O L A R E  B A B Y

Il tema conduttore per il Campo Solare 2026 è la fondazione di una città leggendaria dove le regole
sono dettate dal divertimento. Ogni settimana i bambini e le bambine devono "sbloccare" un quartiere
di GIOCOPOLIS: l'obiettivo è riscoprire il piacere di stare insieme, competere lealmente e sfidare i
propri limiti attraverso ogni forma di gioco esistente per raggiungere uno scopo comune con uno
sguardo sempre attento sulla sostenibilità, in continuità con il campo solare dell’anno scorso. 
GIOCOPOLIS unisce fantasia, gioco, sport e cooperazione in una narrazione continua e modulare,
capace di affascinare sia i più piccoli sia i più grandi, stimolando corpo, mente e socialità
nell’atmosfera leggera e spensierata tipica dell’estate.

L’itinerario per il CAMPO SOLARE JUNIOR: “Custodi avventurosi”

CAMPO SOLARE
JUNIOR

Nell’itinerario proposto per i partecipanti della scuola primaria e secondaria di primo grado “Custodi

avventurosi”, il percorso si sviluppa come un’avventura a tappe: ogni settimana il gruppo è chiamato

a “sbloccare” un nuovo quartiere tematico attraverso missioni, tornei, prove creative e sfide

cooperative. Il cuore dell’esperienza resta il fare: gioco, movimento, strategia e collaborazione sono

gli strumenti principali attraverso cui i bimbi e bimbe, ragazzi e ragazze si mettono alla prova e

sperimentano il valore dell’impegno condiviso. Accanto all’azione viene introdotto un breve

momento di riflessione attiva e partecipata: al termine delle sfide, il gruppo si confronta in modo

dinamico (circle time, brainstorming, votazioni simboliche, diario del quartiere) su cosa ha funzionato,

quali strategie sono state efficaci e quali comportamenti hanno favorito il successo collettivo.

Nel loro viaggio all’interno di GIOCOPOLIS, i partecipanti saranno accompagnati dai fantastici

MASTER. Guide sportive, divertenti e appassionate in grado di accompagnarli con entusiasmo.

Le attività programmate promuoveranno e supporteranno lo sviluppo dei partecipanti in vari ambiti:
cognitivo, emotivo, sociale e motorio; saranno progettate per essere divertenti e leggere. Bambini e
bambine, ragazzi e ragazze avranno l'opportunità di migliorare le loro abilità tramite giochi e letture,
sviluppare la motricità con attività fisiche e creative, socializzare in gruppo e potenziare le emozioni
attraverso l'arte e le attività creative. Sarà stimolata anche l'autonomia, rendendo il tempo estivo non
solo divertente, ma anche arricchente per ogni partecipante.

L’organizzazione delle attività sarà rinnovata settimanalmente e le proposte educative saranno
declinate in macro aree di attività su cui si articoleranno le giornate del Centro Estivo: Motricità e
Attività Ludiche, Laboratori, Ludo Didattica, Tempo Libero, Eventi Speciali, Gite, Uscite in Piscina e
Attività in collaborazione con il Territorio.



PER  BAMB IN I  E  BAMB INE  DA I  6  Agl i  1 1
 ANN I I

C A M P O  S O L A R E  j u n i o r

ORGANIZZAZIONE DELLA SETTIMANA TIPO

GITE, USCITE IN PISCINA E ATTIVITÀ sul TERRITORIO

MONITORAGGIO/VALUTAZIONE
DEL GRADO DI SODDISFAZIONE SUL SERVIZO

CAMPO SOLARE
JUNIOR

Gli strumenti di controllo continuo dell’erogazione del servizio e di valutazione del grado di soddisfazione degli
utenti, prevedono, tra l’altro, la possibilità di segnalare tempestivamente eventuali elementi di non conformità
utilizzando il modulo “Segnalazioni e Suggerimenti” e la compilazione del “Questionario di soddisfazione”
compilabile comodamente online tramite QRCode dedicato che verrà fornito alle famiglie.

Durante la settimana sono previsti due giorni speciali: GIORNO AZZURRO, dedicato alle uscite in
piscina, e GIORNO VERDE, dedicato alle gite.  Per quanto riguarda il Giorno Verde, le proposte sono
attualmente ancora in via di definizione: sarà premura dell’organizzatore fornire tempestivamente
tutte le informazioni e comunicare per tempo i dettagli alle famiglie. 
Queste iniziative rappresentano importanti momenti culturali, ludici e di crescita individuale;
costituiscono una preziosa opportunità per sviluppare dinamiche socio-affettive positive tra i
bambini e per entrare in contatto con le risorse del territorio, permettendo loro di imparare
divertendosi, in un clima sereno, socializzante e gioioso.


